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VOUS PROPOSE ...

Escape Game N
Déjouer le racisme o

GEORGES STINNEY, 14 ANS, NOIR...
" UN COUPABLE IDEAL... ~
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clefs de compréhension,

suivi d'1 heure de débat

pour apprendre a lutter

1 heure de jeu,
pour obtenir des

contre les stéréotypes

et préjugés racistes

l

info : contactecarnavaldespossibles.com



LE SCENARIO

"Un coupable idéal...”

1944. Georges Stinney, noir américain de 14 ans est accusé
du meurtre de 2 fillettes blanches.

Mais est-il vraiment coupable ?

Plongez dans le décor de 'Amérique des années 40..

La chaise électrique sera t-elle mise hors tension.. 7

LE JEU COMME OUTIL PUBLICS

L'expérience immersive de |'escape game engendre A partir de 12 ans.
une implication et une sensibilisation qui permet & sa Centre sociaux culturels,
suite un débat, sous forme d'éducation populaire. colleges, lycées, ...

OBJECTIFS

e Promouvoir la fraternité, I'engagement citoyen, la lutte contre les préjugés et les
stéréotypes racistes

e Renforcer l'implication de chacun.e & refuser le « racisme ordinaire ».

e Faire prendre conscience que ce racisme ordinaire crée de grave discriminations

e Créer un climat de bienveillance et de soutien, renforcer la cohésion d'un groupe.

MO DAL'TES/M'SE E N PLACE (& affiner avec la structure intéressée)

2 heures de mise en place préalable du décor

1 heure de jeu suivie d'1 heure de débat

Possibilité de faire plusieurs créneaux de 8 participant.es

A partir de 230 euros pour 2 heures d'animation (jeu et débat)

Cet escape Game est issu d'une collaboration entre la Ludoplanéte de
Beauvais, 'lUEAJ de Montataire et le prestataire SOCREART.



